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CREATIVIDAD Y TECNOLOGIA

"2 INNOVACION
2 EDUCATIVAE

Este diplomado esta dirigido a todas las personas interesadas en generar
procesos de transformacion social a partir de la innovaciéon educativa en
diferentes contextos de educacién formal y no formal, asi como en
diferentes escenarios organizacionales o gubernamentales.

Tiene por objetivo que los participantes comprendan, generen apropiacion
e implementen de forma creativa los recursos y herramientas relacionadas
con lainnovacién educativay la inteligencia artificial.

Asi mismo desarrollan habilidades relacionadas con la creatividad que les
permita la implementacién de proyectos educativos en diferentes
contextos pedagdgicos.

QUE INCLUYE

Duracion 120 horas Modalidad Remoto

«  Formacion certificada: Certificado de aprobacién del diplomado
« Acceso a la plataforma de aprendizaje por un afo

«  Acceso Grupo exclusivo de WhatsApp.

« Entrega de videos y material complementario.
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www.dokuma.tech info@dokuma.tech E @dokuma.tech

+57 316 676 4230

PLAN DE ESTUDIOS

1. Desafios y tendencias en innovacion educativa e IA.

2. Desarrollo de la creatividad para la innovacién.

3. Pedagogias alternativas.

4. Disefo curricular y prompt engineering.

5. Gestién educativa y metodologias innovadoras.

6. Nuevas tecnologias e Inteligencia Artificial en educacion.
7. Diseno, desarrollo, y gestion de proyectos innovadores.

PERFIL OCUPACIONAL

1. Disenary gestionar propuestas, estrategias y programas para el mejoramiento de
los procesos formativos institucionales desde la Innovacion Educativa.

Formar en su area de experticia con metodologias innovadoras.

Lider en implementacion de nuevas metodologias educativas.

Asesor pedagdgico y capacitador en innovacién educativa.

Lider en disefio y desarrollo de materiales educativos.

Liderar proyectos de innovacion educativa, contando con capacidades para
disenar, seleccionar, producir y evaluar el uso de tecnologias en contextos
educativos.
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BONOS

BONO 1: Acceso a la RED DE INNOVACION DOKUMA.

BONO 2: Participacion como ponente en el DOKUMA INNOVATION SUMMIT.
BONO 3: 2 sesiones de HOTSEAT

BONO 4: Kit de herramientas innovadoras

BONO 5: Publicar articulo con registro ISBN en libro digital Dokuma.

BONO 6: Acceso a 6 libros digitales con experiencias innovadoras.

BONO 7: Chat GTP -Dokuma

BENEFICIOS

1. Estar a la vanguardia en metodologias y tecnologias de ensefianza y aprendizaje.
2. Pertenecer a la red mas grande de docentes, capacitadores y directivos
innovadores en LATAM.

3. Aumentar tus ingresos laborales desempefiandote como:

+  Asesor/a pedagdgica.

«  Coordinador/a de proyector de Tl.

. Capacitador/a en innovacion educativa.

«  Lider de implementacién de nuevas metodologias educativas.

«  Experto en disefio y desarrollo de materiales educativos.



